
Perfil : Estrutura de Dados 

* Bacharelado em Ciência da Computação ou Engenharia de Computação. 

Linguagens de Programação C e Java. Recursão. Ponteiros. Alocação dinâmica de memória. 
Estruturas de dados lineares (fila, pilha, listas). Matriz Esparsa. Árvores binárias, árvores 
binárias de busca e árvores binárias de busca balanceada (AVL e rubro negra). Árvores B e suas 
variações. Tabelas de espalhamento (hash tables). Grafos: representações, busca em largura, 
busca em profundidade e suas aplicações. Algoritmos de ordenação e busca e suas 
complexidades. Técnicas de projetos de algoritmos: programação dinâmica, backtracking, 
divisão e conquista e algoritmos gulosos. 
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OBSERVAÇÃO:  

A bibliografia sugerida não limita nem esgota o programa. Serve apenas como orientação para 

as bancas elaboradoras de provas e para os candidatos. 

 


